Universitat Passau Programmierkurs mit Scratch 06.07.2018

Quiz

Benutzernummer

Kreuze die richtige ,,Bewegung* an, um einen Sprite nach oben oder unten zu bewegen.

O dndere x um @

Coiee  m O IS

Was macht der Sprite, wenn man auf die griine Flagge klickt?
O Er dreht sich zehn Mal im Kreis.

O Er dreht sich ein Mal im Kreis.
O Er dreht sich 36 Mal im Kreis.

Wenn angeklickt

wiederhole € mal

drehe dich (X um € Grad

Die Maus nahert sich der Katze. Wenn sie die Katze beriihrt, ()
soll sie sich schnell zuriickziehen und sich der Katze nicht
mehr nadhern. Welchen Block verwendest du?

angeklickt
O angeklickt
wiederhole fortlaufend —g
( gehe @) er-Schritt wiederhole bis wird Katze  beriihrt?
> - -
e) falls wird Katze  beriihrt? _ dann | gehe 9 er-Schritt

wiederhole € mal

gehe er-Schritt z
\ = R gehe @YY er-Schritt
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wiederhole €@ mal

Was sagt der Sprite? Wenn angeklickt

o0 setze Nummer  auf ]

O 1 wiederhole @ mal

O 3 "dndere Nummer um @

N

O Nummer =g

sage ( Nummer fiir @ Sek.



Kreuze richtige Aussagen zum nebenstehenden Programm an:

Wenn angeklickt

Der Sprite wird niemals etwas sagen. setze Nummer  auf [

Der Sprite sagt irgendwann ,5 wurde erreicht!“ fiir 2 Sekunden. R, "ummer - B

dndere Nummer um @

Das Programm zahlt unendlich nach oben.

falls ( Nummer = ~dann

Das Programm zahlt unendlich nach unten. " sage EXTEIXIEEN] fir @ Sek.
Der ,Nummer“-Wert -1 wird irgendwann erreicht.

falls  Nummer <|B = dann

Wenn das Programm beendet wird, ist der ,Nummer“-Wert 5

J
dndere Nummer | um @)
=

Wenn das Programm beendet wird, ist der ,Nummer“-Wert 7

falls  Nummer > [ dann

Wenn das Programm beendet wird, ist der ,Nummer“-Wert -1
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sto alles
Das Programm befindet sich in einer Endlosschleife und wird ﬁ —

nie beendet.

Kreuze richtige Aussagen zum nebenstehenden Programm an:

Fall 1:
Der Sprite erscheint an einer zuféilligen Stelle auf dem Hintergrund, allerdings nicht an
der Stelle deines Mauszeigers.

O Du reagierst blitzschnell, erwischst den angeklickt
. . . i wiederhole fortlaufend
Sprite noch und Klickst ihn an. Der Sprite P . alsposition
sagt ,, Treffer”. zeige dich
O Du héltst die Maustaste schon gedrickt falls| Maustaste gedriickt? und * wird Mauszeiger | berdhrt? Jdann
)

reagierst blitzschnell und erreichst den s2° M i @ sk

Sprite  noch, bevor er verschwindet. Fwarte@sun
Der Sprite sagt ,, Treffer”.

verstecke dich

Fall 2:

Der Sprite erscheint zufélligerweise genau an der Stelle deines Mauszeigers.

O Du héltst die Maustaste nicht gedrlckt, reagierst aber blitzschnell und klickst ihn sofort an.
Der Sprite sagt ,, Treffer”.

O Du héltst die Maustaste schon gedrtckt. Der Sprite sagt ,, Treffer”.

Welches Auto ist am schnellsten am rechten Bildschirmrand, wenn du die ,,Pfeil nach
rechts“-Taste durchgehend gedriickt haltst?

el T Le? Sl

Wenn angeklickt angeklickt
setze GroRe auf @) %

o setze GroRe auf %
=T o 5= y: GED setze GroRe auf @) % (50
wiederhole fortlaufend gehe zu x: y: gehe zu x: A 10

ralls Taste Pfeil nachrechts  gedriickt? . dann falls Taste Pfeil nach rechts gedriickt? _dann

angeklickt

_gehe € er-Schritt gehe €1 er-Schritt Wenn Taste Pfeil nach rechts  gedriickt
a gehe € er-Schritt

O blau O lila O grin

Vielen Dank fir's Mitmachen! | )



